
ÁREA: TECNOLOGÍA

AUTOCAD INICIACIÓN

80 horas

OBJETIVOS

 Reconocer el entorno de trabajo de autocad.
 Distinguir entre los dos conceptos espaciales del programa.
 Conocer y utilizar la terminología adecuada para el desarrollo óptimo en un

ambiente profesional.
 Estudiar los fundamentos básicos del diseño con autocad.
 Crear y modificar dibujos en dos y tres dimensiones.
 Realizar, editar y presentar desde proyectos hasta diseño de planos.
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