
ÁREA: TECNOLOGÍA

AUTOCAD  AVANZADO

80 horas

OBJETIVOS

 Conocer las diferentes aplicaciones de autocad.
 Afianzar el conocimiento y el trabajo con el programa.
 Desarrollar un proyecto básico: plantas, alzados y secciones.
 Estudiar los aspectos básicos de un proyecto de ejecución.
 Aplicar los conocimientos adquiridos en la ejecución de un proyecto urbanístico.
 Practicar el dibujo con el programa realizando piezas industriales y 3d.
 Utilizar el 3d en la realización de infografías.
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